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План вебинара

1. Развитие коммуникации при обучении программированию
2. Групповые и парные активности на занятиях по программированию
3. Среды визуального программирования от “Нового диска” знакомство и 

примеры групповых активностей.



Развитие 
коммуникации при 

обучении 
программированию



Зачем дети занимаются программированием
● Понимание логики кода
● Реализация идей с помощью 

информационных технологий
● Интерес к сфере IT
● Универсальные компетенции 

“Эффективное обучение происходит если ребенок создает значимый для него объект…”
Сеймур Пейперт



Коммуникация в программировании
● Вычислительное участие - разработка систем для других и 

понятных другим. 
● Ценность продукт, который можно показать другим, решающий 

реальные проблемы других. 
● Коммуникация с различных профессиональных позиций
● Презентация продукта
● Общение



Метапредметные результаты обучения (ФГОС)
● Универсальные коммуникативные действия

○ Общение
○ Совместная деятельность
○ Презентация



Универсальные коммуникативные учебные действия
ОБЩЕНИЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
Воспринимать и формулировать суждение Планирование продукта, “мозговые” штурмы, 

представление проектов и продуктов, заочный 
диалог с пользователем, интерактив, 
презентационные материалы, проектная 
документация.

Вести диалог

Признавать различные точки зрения

Корректно и аргументированно высказывать 
мнение

Создание текстов, подбор материала, 
публичные выступления



Универсальные коммуникативные учебные действия
СОВМЕСТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
Формулировать цели, планировать деятельность Планирование проектов и продуктов, симуляция 

разработки, хакатоны

Принимать общую задачу, свою роль, 
коммуникация в процессе деятельности

Планирование проектов и продуктов, симуляция 
разработки, хакатоны

Готовность занимать различные позиции в 
совместной деятельности

Планирование проектов и продуктов, симуляция 
разработки, хакатоны

Оценивать результат, свой вклад Планирование проектов и продуктов, симуляция 
разработки, хакатоны, презентации продукта

Выполнять совместные проектные задания Планирование проектов и продуктов, симуляция 
разработки, хакатоны, презентации продукта



Универсальные коммуникативные учебные действия
ОБЩЕНИЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
Выбирать источники Планирование проектов и продуктов

Находить информацию Планирование проектов и продуктов

Распознавать достоверную и недостоверную 
информацию

Планирование проектов и продуктов, оценка 
продукта

Информационная безопасность Сопутствующие вопросы, моделирование 
работы вредоносных программ и программ 
защитников, действий пользователя

Анализировать и создавать различные виды 
информации в соответствии с задачей

Разработка графической, аудио, текстовой, 
видео составляющей проектов и продуктов

Создавать схемы и таблицы Архитектура кода, схемы действий, 
планирование интерфейсов



Групповые и парные 
активности на 
занятиях по 

программированию



Бескомпьютерные активности
● Игры на понимание

● Схематизация

● Командные игры

● Викторины 



Активности при кодинге
● Парное программирование

● Тестирование и отладка

● Объединение проектов



Контрольные активности
● Проектная разработка
● Хакатоны
● Взаимное оценивание
● Презентация и продвижение



Среды визуального 
программирования 
от “Нового диска”
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Инспектор Пиксель



Инспектор Пиксель



Планета Скриптон



Планета Скриптон



РЕЗЮМЕ



Основные выводы
● Занятия программированием являются универсальным инструментом 

развития коммуникации

● В занятия программированием можно и нужно включать групповые 
активности

● Групповые активности могут быть бескомпьютерными, 
контрольными, связанными с кодингом

● Использование сред визуального программирования от “Нового 
диска” в сочетании с групповыми бескомпьютерными активностями 
сможет сделать курс программирования для начальной школы 
более динамичным и интересным детям
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